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پیشنهاد سازوکار قانون دولت به شرکتهای بازی برخط
۱۴ دی ۱۴۰۱

وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات هند، پیشنویس قوانین شرکتهای بازی برخط را منتشر کرد. هدف اصل قوانین مذکور،
حافظت از کاربران در برابر آسیبهای احتمال بازیهای مهارتمحور است. بهموجب این قانون، شرکتهای بازی برخط باید
حتما هویت بازینان را از قبل حتما تایید کنند و ی آدرس معتبر را در هند منتشر نمایند. واسطههای بازیهای برخط نیز باید
علامت ثبت و تحت نظارت ی نهاد معتبر را روی همه بازیهای برخط درج کنند. رسانههای بازی برخط باید سیاست خود را در
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زمینه نحوه برداشت جوایز، تعیین برندگان، هزینههای ثبتنام در بازی، سایر هزینههای قابلپرداخت و روش ثبت حساب
کاربری به اطلاع کاربران برسانند. نهادهای ناظر که در وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات عضو هستند، متوانند بازیهای
برخط را کنترل و پس از تایید رعایت الزامات، ثبت کنند. نهادهای مذکور، را از طریق سازوکارهای مرتبط به شایات نیز
رسیدگ خواهند کرد.


