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عرضه دستشهای برای لمس واقعیت مجازی
۱۲ خرداد ۱۴۰۲

ی شرکت هلندی موسوم به سنسگلاو، دستشهای جدیدی را عرضه کرده است که به کاربران در لمس کردن اشیای واقعیت
مجازی کم مکنند و به کاربران امان مدهند تا در دنیای واقعیت مجازی، به صورت واقعبینانه با اشیاء تعامل داشته باشند
و اندازه، سفت و مقاومت آنها را احساس کنند. علاوه بر این، آنها به کاربر امان مدهند تا اشیای مجازی را مانند اشیای
واقع در دست بیرند، فشار دهند و لمس کنند. نسخه پیشین این دستش که در سال ۲۰۲۱ معرف شد، به کاربران امان
مدهد تا شلها و بافتها را در برنامههای واقعیت مجازی احساس کنند. این نسخه به دلیل بازخورد ارتعاش، عملرد و
طراح بسیم، محبوبیت زیادی را بین بسیاری از کاربران واقعیت مجازی پیدا کرده و نحوه تعامل کاربران با دنیای دیجیتال را
بهبود بخشیده است. گفتنست در نسخه جدید این دستش، هر جسم که با کف دست کاربر تماس پیدا کند، واقعتر جلوه
خواهد کرد؛ خواه ی قطعه میوه باشد، خواه تجهیزات آزمایشاه یا چرخ خودرو.


