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راهاندازی شبیهساز پروازِ لبهفناوری در چین
۵ تیر ۱۴۰۲

با هدف توسعه ایمن، شرکت هواپیمای چاینا ساثرن با هماری غول فناوری و سرگرم چین، تنسنت (Tencent)، با استفاده
از فناوری موتورهای بازی (game engine) و جلوههای سه بعدی، موفق به توسعه ی شبیهساز پروازِ بوم کامل شدند تا
امان آموزش بهتر خلبانان را در شرایط مختلف، در زمین فراهم آورند. در این سامانه اتاق خلبان (کاکپیت) بصورت واقع و
مقیاس ۱:۱ ساخته شده تا تجربه بصریِ سهبعدی برای آموزش در اختیار خلبانان قرار گیرد. این شبیهساز قادر به ایجاد
سناریوهای پرواز چالش مانند خراب در سامانه هیدرولی، موتورها، سامانه فشار و سامانه التری هواپیما و تعریف شرایط
آبوهوای مختلف در حین پرواز است. شایان ذکر است ارتقای سامانه بصری به ایجاد جلوههای بصری واقعتر و بهرهوری
عملیات منجر شده است. از ویژگهای دیر این شبیهساز متوان به زاویهدید بالا، تصاویر رایانهای و الوریتمهای بهروز،
فناوری پردازش، نمایش خطوط آسمان و ابرها اشاره کرد. گفته مشود موقعیتهای مان این شبیهساز بر اساس جغرافیای
شهرها و فرودگاههای دنیا طراح و تعریف شده است.


