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راهاندازی سوی برخط تعامل بازیهای آسیای هانجو
۱۸ شهریور ۱۴۰۲

به مناسبت بازیهای آسیای هانجو، ی سوی (پلتفرم) برخط جهت افزایش تجربه تعامل از طریق فناوری واقعیت افزوده
(AR)، راهاندازی شده است. مردم متوانند برای خدمات مسیریاب محل برگزاری، تماشای مراسم افتتاحیه و دریافت اطلاعات
موردنیاز خود، سوی مذکور را در اَبر برنامه علپِ جستجو کنند. همچنین، این سو به مردم اجازه مدهد تا وارد دنیای
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مجازی شده و با نمادهای عروس این بازیها برای گرفتن عس در پنج مان تاریخ و فرهن شهر هانجو، تعامل داشته
باشند.


