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توسعه بستر مبتنبر فضای ابری برای صنعت ورزش
۸ آذر ۱۴۰۲

(AWS) اری با خدمات وب آمازوندر هند، موفق به هم (Tech Mahindra) ماهیندرا شرکت فناوری اطلاعات ت
و راهاندازی ی بستر مبتنبر فضای ابری شده است که سازمانهای مرتبط با خدمات ورزش متوانند از آن استفاده
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کنند. این بستر، قابلیتهای دیجیتالِ جدید را برای سازمانهای ورزش تقویت و تجربیات ورزش همهجانبهای را در
سراسر جهان ارائه مکند. بستر مذکور، دادههای مربوط به محتوا و مشارکت جامعه در فعالیتهای ورزش، مدیریت
دادههای مشتریان و تقسیمبندی آنها به بازارهای هدف و همچنین ابزار تحلیل فعالیتهای ورزش را برای سازمانهای
ذینفع فراهم مکند. فناوریهای واقعیت افزوده، واقعیت مجازی و متاورس نیز در این بستر استفاده شدهاند و تجربه
حضور در ورزشاهها را به منازل افراد منتقل مکنند. گفتنست این بستر متواند تحولات شرف را در صنعت
ورزش ایجاد کند.


