
د
ی
د
ه
ب
ا
ن
ف
ن
ا
و
ر
ی
پ
ا
ی
ش
م
ه
م
ت
ر
ی
ن
ر
و
ی
د
ا
د
ه
ا
ی
ع
ل
م
،
ن
و
آ
و
ر
ی
و
ف
ن
ا
و
ر
ی
ِ
چ
ی
ن
ب
ا
د
ی
د
ه
ب
ا
ن
ِ
ف
ن
ا
و
ر
ی

P
a
g
e
:
1

سب فناوری جدید برای ساخت پروتزها و ابزار پوشیدن ابداع ی
۴ اردیبهشت ۱۴۰۳

محققان موسسه پلتنی فدرال لوزان در سوئیس، ی روش جدید کشف کردهاند که متواند حوزه رباتی پوشیدن و نرم را
تغییر دهد. ایجاد محصولات رباتی نرم و سب یا دستاههای پوشیدن بدون به خطر انداختن عملرد آنها، مدتهاست که
ه باعث ایجاد ناراحتنیاز دارد، بل ین نه تنها به انرژی بیشتری برای جابجایمانده است. استفاده از مواد سن چالش باق ی
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بویژه در مورد پوشیدنها یا پروتزها مشود. الاستومرها به عنوان ی ماده محبوب برای چنین کاربردهای ظاهر شدهاند. آنها
بسپارهای (پلیمرهای) مصنوع با طیف وسیع از خواص مانی هستند. در این روش، محققان از الاستومرهای دانهای دوگانه
قابل چاپ سهبعدی (DNGE) برای چاپ نمونه اولیه ی انشت استفاده کردند که با استخوان سفت و سخت و بافت گوشت
انعطافپذیر احاطه شده است. ریزذرات الاستومری تولید شده از قطرههای امولسیون روغن در آب در محلول پیشساز قرار
مگیرند، در آنجا ترکیبات الاستومری را جذب کرده و متورم مشوند. سپس از ریزذرات متورم شده برای ساخت جوهر قابل
چاپ سهبعدی استفاده مشود که برای ایجاد ساختار مورد نظر در ی چاپر زیست قرار داده مشود. پیشساز در ساختار
چاپ سهبعدی پلیمریزه مشود و شبه الاستومری دوم را ایجاد مکند که کل شء را سفت و سخت مکند.


