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راهاندازی متاورس توسط شرکت فناور چین
۲۵ خرداد ۱۴۰۱

شرکت فناوری
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تصویربرداری آیندهی داوا (Dawa)، مستقر در کلانشهر چونچین، با بارگیری زیرساختهای شبهی دیجیتال محل، در
حال راهاندازی ی فضای متاورس است که در آن، با اتصال حسرها به فرد و تعقیب حرکات او، ی مدل مجازی بلادرن از
آن ساخته مشود. این آواتار متواند در بازیهای ویدیوی، برنامههای تلویزیون و دیر سناریوهای مرتبط با متاورس استفاده
شود. داوا توانسته است با تیه بر پیشرفتهای خود در فناوریهای واقعیت افزوده، واقعیت گسترده و هوش مصنوع، به خلق
بستر متاورس اقدام کند. سناریوهای مجازی این شرکت، تاکنون در فیلمهای سینمای زیادی در چین استفاده شدهاند.
گفتنست که ارزش افزودهی صنعت دیجیتال در این کلانشهر، رشد بیش از ۲۷ درصدی را در سال گذشته تجربه کردهاست.
ایجاد پارک صنعت و مؤسسهی تحقیقات متاورس، از جمله برنامههای هستند که در آیندهی نزدی، در این کلانشهر اجرا
خواهند شد. متاورس کاربرد گستردهای در تفریحات، بازی، آموزش و صنعت خواهد داشت.
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